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MITTELSCHULE  KUNST 

 

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule 

 

Die Schülerin, der Schüler kann: 

▪ visuelle Botschaften von Kunstwerken und Medien lesen, beschreiben und deuten 

▪ Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes verstehen und sie mit gesellschaftlichen Veränderungen in Zusammenhang setzen 

▪ Kunstwerken und Kulturgütern Wertschätzung entgegenbringen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung und Pflege begründen 

▪ beim künstlerischen Gestalten unterschiedliche Techniken, Materialien und Medien verwenden, planvoll vorgehen und aussagekräftige 

Gestaltungselemente einsetzen 

 
2. Klasse 

Fähigkeiten und 

Fertigkeiten 
Kenntnisse Die Schülerin / der Schüler kann Mögliche Inhalte 

Vertiefung, Vernetzung, 

Materialien 

 

VISUELLE BOTSCHAFTEN ERFASSEN 

Über Merkmale von 

Kunst- und 

Kulturschätzen aus 

verschiedenen 

Epochen nachdenken 

und sprechen 

Ausgewählte Kunst- und 

Kulturschätze 

- Ausgewählte Werke aus der 

Kunstgeschichte erkennen und 

einordnen; 

Mittelalter: Romanik und Gotik;  
Neuzeit: Renaissance und 
Barock; 

Bücher und Unterlagen der 
Lehrperson und aus der 
Schulbibliothek; 
Koordinierung mit Geschichte; 

GESTALTEN 

Formen, Flächen und 

Körper nach 

grafischen und 

malerischen 

Grundsätzen gestalten 

Grafische und malerische 

Gestaltungselemente, 

Regeln und Techniken 

Mit verschiedenen malerischen und 
grafischen Techniken experimentieren; 

Farbaufträge (lasierend, deckend, 
flächig, getupft…), 
Kontraste,  
Punkt, Linie, Fläche; 

Beispiele aus der 
Kunstgeschichte; 
unterschiedliche bildnerische 
Techniken; 

Flächen, Körper und 

Räume perspektivisch 

darstellen 

Zwei- und 

dreidimensionale 

Darstellung, Perspektive 

kann Flächen, Körper und Räume 
gestalten; 

Einfache raumschaffende Mittel, 
Parallelperspektive, 
Farb-, Luftperspektive, Licht und 
Schatten; 

Bücher und Unterlagen der 
Lehrperson und aus der 
Schulbibliothek, 
evtl. Koordinierung mit 
Technik; 
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Wirklichkeit und 

innere Bilder 

eigenständig durch 

entsprechende 

Ausdrucksformen 

darstellen 

Farbgebung, 

Kompositionsregeln, 

Ausdrucksformen für 

expressives Gestalten 

kann mit malerischen, grafischen oder 
plastischen Techniken kreativ und 
phantasievoll umgehen; 

Bildbeispiele aus der bilden-den 
Kunst, Medien und Alltag; 

Bildmaterial 

Botschaften mit 

unterschiedlichen 

Techniken und 

Materialien ins 

Bildhafte umsetzen 

Künstlerische Techniken 
kann mit den erlernten Techniken eigene 
Eindrücke, Vorstellungen und Ideen 
umsetzen; 

Zeichnen, Malen, Collage und 
andere Gestaltungstechniken; 

Beispiele aus der 
Kunstgeschichte sowie 
Unterlagen der Lehrperson 

Mit audiovisuellen und 

multimedialen 

Elementen 

experimentieren 

Audiovisuelle und 

multimediale 

Ausdrucksformen 

kennt einige Möglichkeiten der 
künstlerischen Nutzung aus dem 
audiovisuellen und multimedialen Bereich; 

gestalterisches Arbeiten mit 

Computer, Fotografie, 

Collage; 

Unterlagen der Lehrpersonen; 
Bildmaterial 

 


