MITTELSCHULE

KUNST

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule

Die Schiulerin, der Schuler kann:
= visuelle Botschaften von Kunstwerken und Medien lesen, beschreiben und deuten
= Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes verstehen und sie mit gesellschaftlichen Verdnderungen in Zusammenhang setzen
=  Kunstwerken und Kulturgitern Wertschatzung entgegenbringen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung und Pflege begriinden

= beim kinstlerischen Gestalten unterschiedliche Techniken,

Gestaltungselemente einsetzen

Materialien und Medien verwenden,

planvoll

vorgehen und aussagekraftige

2. Klasse

Fahigkeiten und
Fertigkeiten

Kenntnisse

Die Schiilerin / der Schiiler kann

Mogliche Inhalte

Vertiefung, Vernetzung,
Materialien

VISUELLE BOTSCHAFTEN ERFASSEN

Uber Merkmale von
Kunst- und
Kulturschatzen aus
verschiedenen
Epochen nachdenken
und sprechen

Ausgewahlte Kunst- und
Kulturschatze

Ausgewahlte Werke aus der
Kunstgeschichte erkennen und
einordnen;

Mittelalter: Romanik und Gotik;
Neuzeit: Renaissance und
Barock;

Bicher und Unterlagen der
Lehrperson und aus der
Schulbibliothek;
Koordinierung mit Geschichte;

GESTALTEN

Formen, Flachen und
Korper nach
grafischen und
malerischen
Grundsatzen gestalten

Grafische und malerische
Gestaltungselemente,
Regeln und Techniken

Mit verschiedenen malerischen und
grafischen Techniken experimentieren;

Farbauftrage (lasierend, deckend,
flachig, getuptft...),

Kontraste,

Punkt, Linie, Flache;

Beispiele aus der
Kunstgeschichte;
unterschiedliche bildnerische
Techniken;

Flachen, Korper und
Raume perspektivisch
darstellen

Zwei- und
dreidimensionale
Darstellung, Perspektive

kann Flachen, Koérper und Raume
gestalten;

Einfache raumschaffende Mittel,
Parallelperspektive,

Farb-, Luftperspektive, Licht und
Schatten;

Bicher und Unterlagen der
Lehrperson und aus der
Schulbibliothek,

evtl. Koordinierung mit
Technik;




Wirklichkeit und
innere Bilder
eigenstandig durch
entsprechende
Ausdrucksformen
darstellen

Farbgebung,
Kompositionsregeln,
Ausdrucksformen fiir
expressives Gestalten

kann mit malerischen, grafischen oder
plastischen Techniken kreativ und
phantasievoll umgehen;

Bildbeispiele aus der bilden-den
Kunst, Medien und Alltag;

Bildmaterial

Botschaften mit
unterschiedlichen
Techniken und
Materialien ins
Bildhafte umsetzen

Kinstlerische Techniken

kann mit den erlernten Techniken eigene
Eindriicke, Vorstellungen und Ideen
umsetzen;

Zeichnen, Malen, Collage und
andere Gestaltungstechniken;

Beispiele aus der
Kunstgeschichte sowie
Unterlagen der Lehrperson

Mit audiovisuellen und
multimedialen
Elementen
experimentieren

Audiovisuelle und
multimediale
Ausdrucksformen

kennt einige Méglichkeiten der
kiinstlerischen Nutzung aus dem
audiovisuellen und multimedialen Bereich;

gestalterisches Arbeiten mit
Computer, Fotografie,
Collage;

Unterlagen der Lehrpersonen;
Bildmaterial




