MITTELSCHULE

MUSIK

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule

Die Schiulerin, der Schuler kann:
= das Zusammenwirken von Koérperhaltung, Atmung, Gehoér, Stimme und Sprache bewusst einsetzen

= beim Singen Emotionen und Empfindungen ausdriicken und dabei Kenntnisse der Musiklehre anwenden
= Musiksticke und Texte, Klangbilder und Tanze gestalten und mit Musikinstrumenten begleiten

die wichtigsten Epochen der Musikgeschichte und ihre Vertreter und Vertreterinnen zeitlich einordnen und Musikstiicke miteinander vergleichen

1. Klasse

Fahigkeiten und
Fertigkeiten

Kenntnisse

Die Schiilerin / der Schiiler kann

Mdogliche Inhalte

Vertiefung, Vernetzung,
Materialien

SINGEN

Einzeln oder in
Gruppen singen

Lieder verschiedener
Epochen

- einfache Lieder gemeinsam singen
und Melodie sowie Rhythmus
nachahmen

Lieder, einfache Popsongs,
Kanons, Raps, Rhythmicals,
Bewegungslieder,
Sprechrhythmen

Bewegung zum Lied,
Karaoke-Versionen

Grundtechniken des
Gesangs einsetzen

Kérperhaltung, Atmung,
Gehor, Stimme und
Sprache

-einfache Einsingiibungen
durchfiihren; laut und leise singen; auf
die Stimme achten

Stimmspiele, Atemiibungen,
Einsinglieder

Atemschulung, Sprech- und
Bewegungsiibungen

Aufnahme der eigenen
Stimme, Feedback




MUSIZIEREN

Mit Klangen
experimentieren

Spieltechniken und Formen
der Improvisation

-verschiedene Klidnge erzeugen (mit
Korper und Instrumenten); einfache
Rhythmen spielen

Orff-Instrumente, Trommeln,
Boomwhackers,
Klangexperimente,
Bodypercussion

Rhythmusspiele,
Gruppenarbeit

Nach eigenen oder
vorgegebenen
Partituren spielen und
Lieder begleiten

Grafische und traditionelle
Notation

-einfache Rhythmusfolgen nach
Bildern oder Zeichen spielen

Rhythmuskarten, Klatschspiele

Verbindung zu Bewegung
und Sport

HOREN

Stimmgattungen,
musikalische Elemente
und Strukturen
unterscheiden

Vokalwerke,
Tongeschlecht, Metrum,
Rhythmus, Dynamik

-verschiedene Stimmen (z. B. Ménner-
und Frauenstimmen) unterscheiden
sowie musikalische Elemente wie
Tempo, Rhythmus und Lautstirke
erkennen und beschreiben

einfache Chorstlicke,
Popsongs, klassische
Horbeispiele,
Rhythmusiibungen

Horbeispiele,
Arbeitsblatter, Bewegung
und Klatschrhythmen

Aus gehorten Werken
Eindriicke formulieren

Musikgattungen, Werke
einiger Epochen

-Eindriicke zu gehorten Musikstiicken
aullern und einfache Unterschiede
zwischen Musikstilen erkennen

Popmusik, Filmmusik,
klassische Musikstlicke aus
verschiedenen Epochen

Klassengesprach,
Horprotokolle, Verbindung
zu Kunst oder Deutsch




MUSIK UMSETZEN

Musikbeispiele in
Bewegung, Szene, Bild

Musik und Tanze
verschiedener Epochen

-Musik durch Bewegung, Tanz oder
Zeichnung darstellen

-Rhythmen oder Klédnge mit Symbolen
darstellen

-Choreografien

Musik malen, Bewegung zur
Musik

Verbindung zu Kunst und
Sport

und Sprache umsetzen | und Kulturen Klangbilder, Rhythmusbilder Arbeitsblétter
-sich frei zur Musik bewegen
MUSIKALISCHE GRUNDLAGEN
Grafische und - einfache Rhvthmen erkennen und Rhythmuszeichen, einfache
traditionelle Grafische und traditionelle Y Notenwerte (Ganze, Halbe, Rhythmuskarten,

Notenschrift
verwenden

Notationsformen

mit grafischen Zeichen oder
einfachen Noten darstellen

Viertel, Achtel),
Klatschibungen

Arbeitsblatter, Musikspiele

Bauart und
Spieltechniken
ausgewahlter
Instrumente
beschreiben

Bau-, Funktions- und
Spielweise von
Instrumenten

- einige Instrumente erkennen und
benennen sowie ihre Spielweise
einfach beschreiben

Instrumentenfamilien
(Streich-, Blas-,
Schlaginstrumente),
Instrumente im Orchester

Bilder, Horbeispiele, Videos

Uber Komponisten und
ihr Schaffen sprechen

Epochen der
Musikgeschichte und ihre
Vertreter

- Anfange der Musik

- bekannte Komponisten nennen
und einfache Informationen Uber
ihr Leben oder ihre Musik
wiedergeben

Antike

Horbeispiele, kurze
Geschichten tber
Komponisten, Verbindung
zu Geschichte




