Version Mai 2026 SSP Welsberg

Curriculum digitale Medien GRUNDSCHULE

Einleitung:

Die Grundschule versteht Lernen in erster Linie als einen ganzheitlichen, sinnlichen und
handlungsorientierten Prozess. Kinder benétigen reichhaltige Erfahrungen mit ihrem Koérper, mit
Materialien und mit ihrer Umgebung, um ihre motorischen, sprachlichen, sozialen und kognitiven
Fahigkeiten nachhaltig zu entwickeln.
Digitale Medien kénnen diesen Lernprozess situativ unterstiitzen, stehen jedoch nicht im Mittelpunkt des
Unterrichts. lhr Einsatz erfolgt sparsam, gezielt und padagogisch begriindet, ausschliel3lich dann, wenn
sie fur Kinder einen klaren Mehrwert bieten — etwa als Werkzeug zur Dokumentation, zur
Veranschaulichung oder zur individuellen Férderung.
Im Zentrum des Lernens stehen weiterhin:

e taktile und praktische Erfahrungen,

e Bewegung und handlungsorientiertes Tun,

e analoge Materialien,

¢ soziales Miteinander und gemeinsame Erfahrungen im Raum.
Die Schule verfolgt damit ein Medienverstandnis, dass Kinder nicht friih digitalisiert, sondern sie entlastet,
schiitzt und starkt. Erst nach und nach werden sie an digitale Werkzeuge herangefiihrt — mit dem Ziel, sie
kompetent, verantwortungsvoll und reflektiert zu nutzen, ohne dabei die Bedeutung analoger Lern- und
Lebenswelten zu verdrangen.
Dieses Curriculum beschreibt daher einen bewussten, maRvollen und entwicklungsorientierten Umgang
mit digitalen Medien, der dem kindlichen Lernen Rechnung tragt und gleichzeitig den gesellschaftlichen
Anforderungen behutsam begegnet.

Unser Leitbild baut auf folgenden Grundsatzen auf:

1. Lernen bleibt analog — digitale Medien sind Hilfsmittel

Die Grundschule versteht digitale Medien als padagogisches Werkzeug, das Lernen unterstiitzt, Kreativitat
fordert und die Kinder zu selbstbewussten, kompetenten und verantwortungsvollen Nutzerinnen und
Nutzern der digitalen Welt macht.
Digitale Medien dienen dabei:

e der Férderung grundlegender Medienkompetenz,

e der Unterstiitzung von individualisiertem Lernen,

e der Starkung von Kreativitat und Problemlésekompetenz,

e der Vorbereitung auf die digitalisierte Gesellschaft,

e der zusammenarbeitenden, inklusiven Unterrichtsgestaltung,

¢ und der Kommunikation mit den Erziehungsberechtigten und innerhalb des Kollegiums
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2. Padagogische Grundprinzipien

a) Medienbildung ist fdcheriibergreifend
Digitale Kompetenzen werden nicht in einem eigenen Fach vermittelt, sondern in allen Fachern integriert.

b) Lernen bleibt handlungsorientiert
Digitale Medien ergdnzen, aber ersetzen nicht wichtige analoge Lernformen.

c) Sicherheit und Verantwortung stehen im Mittelpunkt
Kinder sollen frih lernen:
e wie man sicher Passworter benutzt,

e wie man Informationen bewertet,
e wie man Konflikte in digitalen Raumen I6st,
e wie man respektvoll kommuniziert.

d) Niederschwellige, altersgerechte Vermittlung
Gerate werden so eingesetzt, dass sie der Entwicklung und Konzentration von Grundschulkindern
entsprechen.

3. Ziele der digitalen Bildung fiir Schiilerinnen und Schiiler

Bedienen, Anwenden
Produzieren, Prasentieren

Informieren, Kom petenzen Kommunizieren,

Recherchieren Kooperieren

Analysieren, Reflektieren

¢ Bedienen und Anwenden von Schulgeraten, Produzieren und Prasentieren: technische Fahigkeit,
Medien (Tablet, Laptop, interaktive Tafel) sinnvoll einzusetzen, Kennen medialer
Gestaltungsmoglichkeiten und kreativer Einsatz zur Realisierung eines Medienproduktes

¢ Informieren und Recherchieren: sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen, kritische
Bewertung und Nutzung von Informationen.

e Kommunizieren und Kooperieren: Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete Kommunikation kennen,
verantwortliche Zusammenarbeit.

¢ Analysieren und Reflektieren: kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen
Medienverhalten

Detaillierte Informationen bietet das Curriculum im Anhang:
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4. Technische Grundausstattung

e mobiler Tablet- und/oder Notebookwagen

e interaktive digitale Tafel pro Klasse

e Lehrer-Laptops

e sicheres Schul-WLAN

e Schutzsoftware / Filtersystem

e Farb- und/oder SchwarzweiRdrucker

e Kopfhorer und Mikrofone (Klassensatz oder persoénliche Geréate)

e Digitale Plattform (Microsoft Teams/Office 365 liber den Anbieter snets.it)

5. Unterrichtskonzepte

a) Unterstiitzende Lernformen
e Stationenlernen mit digitalen Medien

e Lernspiele zur Wiederholung (Mathematik, Sprache)
e Projekte (z. B. ,Unsere Gemeinde fotografisch vorstellen)
e Digitale Geschichten (BookCreator, StopMotionStudio)

b) Férderung und Inklusion
Digitale Medien helfen bei:
e Sprachférderung

e Unterstltzung bei LRS (Vorlese-Apps)
e Differenzierten Lernangeboten (z.B. teachino)
e Bereitstellen von Materialien in angepassten Niveaustufen (z.B. Gber teachino)

e Leseforderung (z.B. Lesikus)

6. Fortbildung und Unterstiitzung der Lehrpersonen

Geplante MaBnahmen
e Jahrliche padagogische Weiterbildungen (Bildungsdirektion, Schulverbund, schulintern)

e Peer-to-Peer-Austausch (kollegiale Lernteams)
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7. Regeln, Datenschutz & Medienerziehung

Digitale Schulregeln
e Keine privaten Gerate (smartphone, smartwatch, ...) in der Schule von Seiten der Schiiler*innen

e Fotos nur mit Erlaubnis

e Gerate werden sorgfiltig behandelt
e Kommunikation bleibt respektvoll

e Passwortschutz ist verpflichtend

Datenschutz
e Einwilligung der Eltern fur Fotos

e Nutzung sicherer Lernplattformen
e Schulinterne Daten dirfen nicht an Dritte weitergegeben werden

Elternarbeit
e Elternabende zum Thema Mediennutzung

e Hinweise fir verantwortungsvollen Umgang zu Hause

8. Organisation & Umsetzung

Jahresplanung
e kontinuierlich Gber das ganze Schuljahr verteilt Impulse in kleinen Einheiten

Verantwortlichkeiten
e Koordination innerhalb einer Klasse: eine vom Klassenrat ernannte Lehrperson

e Umsetzung: alle Lehrpersonen laut Planung des Klassenrates im September

9. Evaluation und Weiterentwicklung

e Fortlaufende Anpassung an technische Entwicklungen

e Befragungen von Lehrpersonen, Kindern und Eltern

Auf den folgenden Seiten findet sich das detaillierte Mediencurriculum mit Kompetenzzielen, méglichen
Inhalten und Hinweisen auf Materialien:
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1./2. Klasse

Die Schiilerin / der Schiiler

Inhalte

Vertiefung, Vernetzung,
Materialien

nutzt digitale Technologien als Werkzeug fiir
eigenstandiges Lernen

Grundkenntnisse im Umgang mit dem PC, Tablet, digitale Tafel (Ein-
und Ausschalten, Umgang mit Tastatur und Maus)
Umgang mit Lernplattformen

Anton app, Blitzrechnen,
Lauschwerkstatt, Antolin

achtsamer Umgang mit Notebook oder Tablet und Tastatur und
Maus

Anmeldung bei app mit Benutzername und Passwort (Personlichkeit,
Sicherheit, ...)

z.B. Anton app, Antolin

Thematisierung der Dauer der Nutzung

Suchtgefahr thematisieren

«Mama, Papa: Legt das Handy

weg!™



https://www.br.de/sogehtmedien/grundschule/grundschule-mit-team-timster-mama-papa-legt-das-handy-weg-100.html
https://www.br.de/sogehtmedien/grundschule/grundschule-mit-team-timster-mama-papa-legt-das-handy-weg-100.html
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3. Klasse

Vertiefung, Vernetzung,

Die Schiilerin / der Schiiler Mogliche Inhalte .
Materialien

Einfacher Umgang mit Word (einfache Waorter oder Texte schreiben,
einfache Gestaltung eines Textes)
Nutzung der Ubungssoftware

Word, Anton app,
Antolin

nutzt digitale Technologien als Werkzeug fiir
eigenstandiges Lernen

wichtieste Regeln im Internet https://www.studioimnetz.de/proj
& g ekte/kabu/

Preisgabe personlicher Daten z.B. bei online-Spielen

Suchtgefahr, eigenes Internetverhalten hinterfragen,
Verantwortungsbewusstsein starken, Gber den eigenen und den sogehtmedien
Medienkonsum in der Familie sprechen



https://www.studioimnetz.de/projekte/kabu/
https://www.studioimnetz.de/projekte/kabu/
https://www.br.de/sogehtmedien/index.html
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4. Klasse

Die Schiilerin / der Schiiler

Mogliche Inhalte

Vertiefung, Vernetzung,
Materialien

nutzt digitale Technologien als Werkzeug fiir
eigenstandiges Lernen

Umgang mit Word (Einfligen von Bildern und Formen)

Ordnung beim Speichern von Inhalten,

Nutzung des Pc’s oder Tablets als konstruktiv-kreatives Werkzeug
Vorteile digitaler Medien kennenlernen

Anton app,
Antolin
z.B. BookCreator
www.hopp-foundation.de

mit Hilfe von Kindersuchmaschinen nach Informationen zu Themen
suchen

fragFINN - die Suchmaschine fiir
Kinder
www.klexikon.zum.de
https://www.srf.ch/sendungen/sc
hool/erklaervideos-der-srf-kids-
news

Kinder analysieren Werbung

z.B. www.logo.de

Verhaltensregeln beim Surfen besprechen, auf Gefahren hinweisen

https://appcamps.de/
saferinternet.at

den eignen Medienkonsum und den in der Familie thematisieren

www.br.de/sogehtmedien/index.h

tml



http://www.hopp-foundation.de/
https://www.fragfinn.de/
https://www.fragfinn.de/
http://www.klexikon.zum.de/
https://www.srf.ch/sendungen/school/erklaervideos-der-srf-kids-news
https://www.srf.ch/sendungen/school/erklaervideos-der-srf-kids-news
https://www.srf.ch/sendungen/school/erklaervideos-der-srf-kids-news
http://www.logo.de/
https://appcamps.de/
https://www.saferinternet.at/
http://www.br.de/sogehtmedien/index.html
http://www.br.de/sogehtmedien/index.html

Version Mai 2026 SSP Welsberg

5. Klasse

Mogliche Inhalte

Die Schiilerin / der Schiiler

Vertiefung, Vernetzung,
Materialien

dartber sprechen, ob alles, was im Netz steht, auch wahr ist
(KI, fake-news, ...)

www.klicksafe.de
www.sogehtmedien.de
https://www.internet-abc.de

Nutzung des Pc’s, Notebook oder Tablets als konstruktiv-kreatives
Werkzeug

nutzt digitale Technologien als Werkzeug fiir Medienprodukte selber erstellen

eigenstandiges Lernen
Erste Schritte zum Programmieren

einfache Prasentation mit
Stichworten, Bildern und einfachen
Ubergingen, Fotostory Podcast, ...
Unterrichtsideen auf Unterricht
digital von Nele Hirsch

Appcamps.de
Arbeit mit BeeBots, evtl. scratch
https://appcamps.de

Kommunikationsformen z.B. whatsapp thematisieren, Netiquette
bei E-Mails und Chats,

Suchtpotenzial von Spielen bzw. social media

Cyber-Mobbing, ungeeignete Inhalte, Preisgabe personlicher Daten

www.saferinternet.at

eigenes Internetverhalten hinterfragen, Verantwortungsbewusstsein
starken



http://www.klicksafe.de/
http://www.sogehtmedien.de/
https://www.internet-abc.de/
https://assets-eu-01.kc-usercontent.com/26bf2097-6663-0117-02e1-6cf39b4d6c12/d2c1bc8d-cb7b-40dc-a2ed-2ea5c9a2486f/Nele_Hirsch-Unterricht_digital.pdf
https://assets-eu-01.kc-usercontent.com/26bf2097-6663-0117-02e1-6cf39b4d6c12/d2c1bc8d-cb7b-40dc-a2ed-2ea5c9a2486f/Nele_Hirsch-Unterricht_digital.pdf
https://appcamps.de/
https://appcamps.de/
http://www.saferinternet.at/

